Grémio estudantil
Nome da chapa: Movimento Estudantes Unidos Instituto Federal - Visionarios MEU-IFV
Integrantes e respectivos cargos:

Presidente: Suzane Costa suzanecosta.silva06@gamail.com
Vice-presidente: Leticia Campos Da Silva leticiacaposs@gmail.com
Secretaria geral: Ana Clara Parecida de Souza anaaparecidasouza18@gmail.com
Tesoureira: Luiza Torrez Silva luizaifmg32@gmail.com

Diretoria de comunicacoes: Gabrielle Ferreira Cardoso
gabrielleferreiracardoso21@gmail.com

Diretoria de RH: Yasmin Lara dos Reis Santos yasmimlara75@amail.com
Diretoria de cultura: Maria Thereza
rodriguessoaresmariathereza@gmail.com

Diretoria de esportes: Maria Eduarda Rodrigues Goncgalves
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Propostas:

Area de Comunicagdes:

- Calendario Académico:

- Objetivos: Tera datas importantes de provas, vestibulares ou olimpiadas que podem
ser realizadas pelos alunos. Serve para informar os estudantes e os deixar mais
interessados.

- Pratica: Vai ser feita uma pesquisa de datas mensais ou mais exatas de provas ou
olimpiadas mais conhecidas, as mesmas serao divulgadas nas redes sociais da
chapa com as informacgbes necessarias fazendo com que os estudantes ndo percam
essas chances.

- Jornal If.

- Objetivo: Tem como objetivo manter os alunos informados de todos os feitos do
Grémio Estudantil, também fazer postagens de textos literarios feitos pelos alunos
caso tenham interesse em demonstrar seu talento.Pretendemos também colocar
esses textos em cartazes de exposi¢ao, com a permissdo da Administracao.

- Pratica: Pode ser feito pelo instagram do Grémio Estudantil ou Blog, serao feitas
postagens sobre Calendario Académico, também quando houver alguém
interessado em postar sua redacao, faremos uma postagem divulgando o Autor e a
obra.

Proposta: Se manter presente cumprindo suas devidas fun¢des, de modo que mantenha
todo o processo da chapa de maneira clara e efetiva aos olhos dos discentes

redes:
instagram-
linkedin-
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Area de Recursos Humanos:

Arrecadacgéao de absorventes.

Objetivo: Um projeto que foi feito pela turma do 1 Ano de Administragdo de 2022 e
que esta tendo continuidade pela turma do 1 ano de 2023. Tem como objetivo, a
arrecadacao de absorventes para pessoas carentes e necessitadas dentro do
Instituto.

-Pratica: Colocaremos uma caixa de arrecadag¢ao no 2 andar do bloco C , logo
depois de fazermos a arrecadagao, vamos colocar caixas com uma quantidade
menor de absorventes dentro dos banheiros. Para colocar em pratica precisamos da
permissdo da Administracao.

Arrecadacgao de Latinhas.

Objetivo: Promover uma “competi¢cdo” entre algumas turmas, para que possamos
arrecadar latinhas assim utilizaremos elas para vender e utilizaremos o dinheiro
como forma de doagédo para alguma Instituicdo carente. Também tera premiagao
para a turma vencedora.

Pratica: Sera feito uma gincana entre pelo menos 3 salas, as quais competiram
entre si para arrecadar as latinhas. Essa “competicdo” sera feita de forma saudavel
entre os alunos. Assim que conseguirmos arrecadar uma quantidade significativa de
latinhas, encerraremos as arrecadacdes. A turma que tiver maior quantidade levara
uma premiacgao que ainda pode ser discutida. O dinheiro que conseguirmos com a
venda das latinhas, iremos doar para alguma instituicdo carente.

Arrecadacgao de Reciclaveis

Objetivo: Arrecadar itens reciclaveis para que possamos fazer brinquedos para
criancas carentes.

Pratica: Comunicaremos com os alunos, por meio das nossas redes sociais e
pessoalmente, que estaremos coletando reciclaveis e para facilitar o processo, que
os mesmos estejam limpos. Colocaremos uma caixa onde serdo colocados os
reciclaveis, feito isso iremos comunicar com os alunos para que eles se disponham a
fazer os brinquedos. Sera feito no Liceu Labmaker, utilizando os materiais que temos
a nossa disposi¢ao. Logo depois, os brinquedos reciclaveis serao direcionados para
algum lar de criangas carentes, para uma creche ou escola.

Palestras Educacionais.

Objetivos:Educar o publico a respeito de diversos assuntos, principalmente palestras
sobre educagéao sexual, empreendedorismo, sustentabilidade, tecnologia, entre
outras.

Pratica: Serao marcadas reunides com professores que se interessarem em
ministrar palestras para os alunos. Logo depois decidiremos um tema para a
palestra de acordo com o assunto que o professor “domina”, feito isso enviaremos
um formulario para os alunos e os interessados podem se inscrever, claro que tera
um limite maximo de alunos g poderéao participar, mas sempre havera outras
chances.Pretendemos realizar essas palestras no Liceu a cada més, com assuntos
diferentes.

Eventos educacionais:



Objetivos: propor eventos de integracido dos alunos sendo eles esportivos ou
culturais promovendo alguma causa social como arrecadagao de alimentos, ou
algum tipo de doagéo para organiza¢des sem fins lucrativos da cidade (ONGs).

Pratica: Ira depender da data ou tipo de evento promovido, buscando colaboracéo
com outros grupos ou associagoes.

Eventos Beneficentes

Objetivo: Arrecadacgao de alimentos, dinheiro, roupas. Organizando “festas” em
datas comemorativas como; festa das cores, festa junina, festa de halloween,
eventos culturais, entre outros.

Pratica: Serao realizadas festividades com o intuito de arrecadagao. Comunicaremos
com a Administracao do Instituto e se caso de autorizagao do evento iremos
realiza-lo de forma organizada. A renda arrecadada sera direcionada para pessoas
carentes, em forma de dinheiro, alimentos ou roupas.

Area Cultural:

Clube do Livro.

Objetivos: Expandir a leitura pelo Instituto, fazendo com que ocorra uma interagéo
entre as ideias, opinides e experiéncias dos estudantes.

Pratica: Vamos fazer inscrigbes para quem se interessar, logo depois enviaremos um
formulario para que possam votar em algum género literario e alguma obra. Feito
isso, agendaremos um horario para que todos possam participar e discutir a respeito
do Livro.

Concurso Literario.

Objetivo: Incentivar a escrita entre os alunos e estimular a criatividade, de maneira
gue tenham um espaco para se expressar e mostrar sua obra para as demais
pessoas, também recebendo alguma premiagéo no final.

Pratica: Serdo concursos bimestrais onde cada um tera um género textual diferente,
buscando atingir todos os publicos. Sera dirigido pelo grémio onde os jurados serdo
as professoras de Redacgéao e Portugués; Cristiane Silva Fontes e Lara Mucci
Poenaru, ao final tera 1°, 2° e 3° lugar com seus respectivos prémios que poderia
ser horas em artes ou prémio fisico.

Semana “Arte pela Arte”

Objetivo: incentivar o meio artistico e a cultura, aproximando as pessoas de suas
paixdes sendo ela na musica, danca, poesia, pintura, artesanato entre outros meios
artisticos importantes, que seriam compartilhados com os demais.

Pratica: Os alunos serao informados do periodo do projeto para se organizarem e
produzir sua arte. Os trabalhos serdo entregues ao Grémio Estudantil que ficara
responsavel por expor essas obras pelo campus, nos murais ou em locais
adequados. Qualquer pessoa pode participar e todos poderao ver esses trabalhos
ao decorrer do projeto.

Intervalo Cultural



Objetivo: Intreter os alunos em horarios de intervalos entre as aulas ou até mesmo
no almoco. Serviria como uma “distragdo” em forma de gincanas que vao ser
promovidas pelo Grémio.

Pratica:Iriamos fazer algumas gincanas como; Correio Elegante;Cacga ao
Tesouro;Quiz Show; Gincana Cultural; desafios relacionados a conhecimentos
gerais, arte, musica, cinema, literatura, teatro, entre outros; Desafio das
Habilidades. Também contaremos com a participagao dos alunos em Shows de
Talentos, onde eles poderao se apresentar por meio da musica, danga, arte, teatro,
poemas, entre outros.

Esse intervalo cultural sé sera realizado com a permissao da Administragao, pretendemos
realizar na cantina, mas pelo fato de terem reclamacgdes sobre barulho ainda precisamos
rever essa pauta.

Area dos esportes:

-Eventos Esportivos.

Objetivos: Promover jogos com a participacao dos alunos, fazendo com que ocorra
uma interacao entre diferentes turmas.Também fazendo arrecadagdes de alimentos
nao pereciveis por meio das inscrigoes dos times.

Pratica: Sera feito um evento esportivo a cada 2 meses pelos menos, o qual contara
com pequenas premiagdes aos times ganhadores. Entre os intervalos dos eventos
esportivos planejamos em algum dia da semana proporcionar horarios de interagao
voltados a atividades fisicas, como um intercurso, um exemplo que pretendemos é
promover atividades de atletismo, volei, handebol e afins no meio da semana, os
quais funcionarao do seguinte modo: Nas redes de comunicagao do grémio
postaremos o dia e o horario da atividade e faremos uma votagao para qual esporte
os estudantes preferem participar, se o atletismo for eleito, entdo, em um horario
vago marcaremos com os alunos e com a secretaria do patronato de fazermos um
circuito de corridas a principio de 100m para promover lazer e interagao entre as
turmas. A inscricao aos eventos esportivos sera feita a partir da doagao de um
alimento perecivel, o qual futuramente iremos doar para alguma instituicado(orfanato,
asilo, dentre outros).

Clube dos jogos:

Objetivo: Estimular o meio esportivo com jogos de tabuleiro, RPG, e jogos online,
buscando incentivar esse meio e estimular o pensamento l6gico, raciocinio e a
criatividade.

Pratica:Pensando mais nos jogos RPG/Online; as inscri¢cdes serao feitas via
formulario e o jogo também sera votado pelos participantes. Dependendo do jogo,
serao divididos em partidas de melhor de 3 e o vencedor levara um prémio ou
podera desafiar alguém. Vamos realizar esse evento em fins de semanas de forma
online, fazendo com que sirva de distracdo para os alunos.Jogos de tabuleiros
podem ser realizados em lugares do campus, onde os alunos possam se sentir
confortaveis. Também sera dividido em partidas e o vencedor ganha uma premiacgao
que pode ser discutida.



